
Pelit 
Teknologiaa – Taidetta - Bisnestä



/whoami

• Jaakko Kemppainen
• Pelisuunnittelija / kirjailija / 

opettaja jne.
• Pelialalla 2002 alkane

• 25+ “palkallista” peliä

• Nyt Aalto yliopistossa
pelisuunnittelun opettajana

• Aiemmin mm. Pelitaiteen
läänintaiteilija 2019-2023

• Tavoitteellinen tutkimusmatkailija





Teknologia – Taide - Bisnes
Henkilökohtainen ja kotimainen kudelma

Rönsyjä ei voi välttää

… Sori siitä



Teknologia



Uuno Turhapuro Muuttaa Maalle (1986)



Second Reality (1993)



Stardust (1993)



Super Stardust HD (2007)



Wreckfest (2018)



Angry Birds Friends (2012)



Peliteknologiat

• Pelilaitteistot – kaikki pelaa
• Mobiili, PC, konsolit, ohjaimet, VR, AR, Alt-

control jne

• Kehitysympäristöt - helpohkoa
• Pelimoottorit, työkalut, etäjärjestelmät, 

tekoäly?

• Levitys ja myynti - mahdollista
• Appstore, Steam, itch.io, pilvi, smart tv…

• Rahoitus - ammattilaishommaa
• Joukkorahoitus, early access, mainokset, 

mikromaksut…

• Mainostus - sissimeininkiä
• Some, vaikuttajat…

• Yhteisö - osallisuus
• Moninpeliviestintä, fan art, modaus…



P.O.L.L.E.N (2016)



Flocklore (2017)



Valo Climb 





Nordic Game Awards 2020

• Nordic Game of the Year: Control from Remedy Entertainment (FI)

Nordic Game of the Year runners-up:
Baba is You from Hempuli Oy (FI)
LEGO Builder´s Journey from Light Brick Studios (DK)
Mosaic from Krillbite Studio (NO)
Sayonara Wild Hearts from Simogo (SE)

https://www.remedygames.com/games/control
https://hempuli.com/baba
https://apps.apple.com/us/app/lego-builders-journey/id1441636691
https://apps.apple.com/us/app/lego-builders-journey/id1441636691
https://apps.apple.com/us/app/lego-builders-journey/id1441636691
https://www.mosaiccorp.biz/
http://simogo.com/work/sayonara-wild-hearts


Baba Is You (2019)

Control (2019)



Taide



Trine 4 (2019)



Alan Wake 2 (2023)



Pelit tarjoavat toimijuuksia
• Pelaaja on keskeinen tekijä, 

liikkeellepaneva voima

• Pelissä pääsee kokemaan ja kokeilemaan 
jotain arjesta erillistä

• Uudet toimijuudet ja perspektiivit antavat 
meille työkaluja elämän ymmärtämiseen 
ja hallintaan

• Pelaaminen on aktiivisen ihmisen 
toimintaa

• C. Thi Nguyen, Pelien filosofia

unhappy Place (2022)



Lydia (2017)



Loukku (2020)

Platonista yskintää (2020)



My Summer Car (2016 / 2025)







Trickle Down (2022)



Liiketoiminta



Suomen peliala
• ~270 studiota

• 4300 työntekijää
• Keskimäärin 20 työntekijää
• Puolet studioista 0-9 työntekijää
• 30-40% ei-suomenkielisiä
• 25-30% ei-miehiä

• ~3 miljardia euroa

• Vanhimmat studiot:
• Housemarque
• Remedy
• 1995

• Mobiilivetoinen
• Supercell
• Rovio
• Small Giant Games
• Fingersoft
• Metacore

• Iso ruutu yhtä suosittu
• Remedy
• Housemarque
• Redlynx (Ubisoft)
• Frozenbyte
• Colossal Order 

• Muita
• Next Games (Netflix)
• Return entertainment (streaming)



Angry Birds 2 (2015)



Hill Climb Racing 2 (2016)



Cities: Skylines (2015)





Hours of War (2009)



Control (2019)



Barotrauma (2023)



Baba Is You (2019)
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