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Yritysvastuun perusteet -peli

Pelissa pohditaan ja kartoitetaan yritysvastuuta ja sen merkitysta yrityksen
toiminnassa. Kysymykset kasittelevat yleisesti ESG:ta.

Seppo-pelialusta johdattaa osallistujan kaymaan lapi vastuullisuuden peruskasitteita
ja -tietoja yritysvastuusta. Pelissa pohditaan, mika on yrityksen vastuullisuuden
nykytila ja kehityskohteet.

Podcastien, nauhoitteiden ja tekstien avulla rakennetaan kasitysta ja osaamista
yritysvastuusta. Lisaksi pohditaan tietojen ja tehtavien yhteydessa olevien
materiaalien avulla yritysvastuun eri osa-alueiden merkitysta omassa

toimintaymparistossa. Osaamista vahvistamalla voi kartoittaa, missa mennaan nyt ja
mihin ollaan menossa.
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TERVETULOA PELIIN

Vastuullisuus - nosteessa vai

Pe I i O hj e nesteessa?

Peli on toteutettu Seppo-pelillistamisalustalla seppo.io. Q o @
25 3189
Yritysvastuun perusteet -pelissa on tehtavia eri pelilaudoilla. TEHTAVAA  PISTETTA  TASOA

Seppo-pelialustaa voi kayttaa mobiili- tai alylaitteella.

Peli koostuu viidesta pelilaudasta ja 24 tehtavasta. Peli etenee alustalta toiselle tehtavien

tekojarjestyksessa. Kun osallistuja vastaa tehtavaan, sen vari muuttuu. Osallistujan vastattua kaikkiin
pelilaudan tehtaviin paasee seuraavalle pelilaudalle. Pelilaudoilla voi seurata edistymista ja sijaintia.
Pelin aluksi osallistujalle annetaan ohjeet kielivalintaan, pelaajatunnuksen kayttoon ja kirjautumiseen.

Pelin ohjaajat kommentoivat tehtavia ja antavat palautetta. Osallistuja voi seurata edistymista
palautetta Seppo-alustalla. Pelin aikana on mahdollisuus kysya apua ohjaajalta.

ja

Pelin tavoitteena on perehdyttaa osallistuja yritysvastuun keskeisiin kasitteisiin ja luoda osallistujille

vhteinen pohjatieto yritysvastuullisuudesta.
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https://seppo.io/fi/

Pelin sisallot

o Aluksi peli esittelee yritysvastuun keskeisia ajatuksia ja ohjaa pohtimaan
| niitd oman tyon tai yrityksen nakokulmasta.

* Esimerkki: Kuuntele oheinen podcast. Kerro, miksi sinun mielestasi yritysten
pitdisi miettia yritysvastuuta, vastuullisuutta ja kestavaa kehitysta?

*
- * Ao ﬂ Peli etenee sosiaalisen vastuun osatekijoihin, yrityksen
O M ympadristovastuuseen ja edelleen taloudellisen vastuun lahtokohtiin.
Taloudellinen vastuu é
rityksessimme v . . . . . . ges . . .. ey e
" * Esimerkki: Lue oheisen linkin teksti liittyen vastuullisuuden vaatimuksiin. Mita
e = mielta sina olet, millaisia vastuullisuusvaateita ja -toiveita sidosryhmillanne on?
¥ * Esimerkki: Katso tama video vastuullisuusraportoinnin vaatimuksista
© ) ‘e lainsdadannon nakdkulmasta. Miten toimintaymparistossasi varaudutaan naihin
@ Vo . w vaatimuksiin?
-
NJ‘ ‘\ Pelin lopuksi osallistuja reflektoi oppimistaan ja havaintoja pelin aikana

seka antaa ja saa palautetta.
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